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2. Mennesker pa vejen

Se 'Til kontaktleereren’ pa side 16

bit.ly/3XZ30ot

DERUDOVER ER DER AKTIVE LINKS
TIL LYD OG VIDEO | MATERIALET.
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SADAN BRUGES MATERIALET

Materialet er sammensat, sd du kan plukke de opgaver, | har tid til, eller bruge et af de forlgb, vi skitserer her-
under — men husk den obligatoriske forberedelse, som sikrer, | er godt kleedt pa til koncerten.

Forbered eleverne pa en anderledes koncert, hvor elevernes beskrivelser (synstolkninger) af
kunstveerker bliver sat i musik af Richard Andersson.

- Se preesentationsvideoen —s. 5

« Se videoen, hvor Richard Andersson forteeller om, hvordan han ved hjeelp af synstolk-
ning oversaetter malerier til musik —s. 5

. Forbered eleverne pa at synstolke — ses. 6

Undervisningsmaterialet bestar af forskellige opgaver, som pa hver deres made undersgger
sammenhasngen mellem maleri og musik. Opgaverne har fokus pa leg, laering, kreativitet,
fantasi og skabende processer.

Det samlede forlgb kan afvikles pa 6 timer, men det er muligt at afkorte forlgbet.

+ Til musikleereren — se s. 10
« Mal en lyd, og spil et maleri —se s. 11
» Mal musikken — se s. 12
» Spil jeres maleri —se s. 13:
+ Instrumentet —se s. 13
» Kontraster —se s.13
. Stemninger og forteellinger — se s. 14
« Med maleriet som partitur — se s. 14

« Synstolkning — se s. 14

RICHARD ANDERSSON: U-Synlig
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OBLIGATORISK FORBEREDELSE

Koncerten ‘U-Synlig’ med Richard Andersson er pa
flere mader anderledes end mange andre koncerter.
Richard Andersson er nemlig blind, og nar han spiller,
bruger han forskellige malerier som udgangspunkt for
sin musik.

Kan man det, nar man er blind? Ja, men ikke uden
hjeelp. Derfor skal | til koncerten veere med til at hjeelpe
Richard med at oversaette malerier til musik. Men det
kommer vi til. Fgrst skal | mgde Richard Andersson.

Foto: Simon Laessge

Her ser | Richard Andersson pa vej ind i sit hus pa Ama-
ger, hvor han bor sammen med sin kone, fire bgrn og
seks hgns. Richard har boet mange steder. Bade Vejle,
Kolding, Odense, New York og Reykjavik, og han spiller
musik sammen med musikere fra hele verden. Richard
lever af at spille, lave koncerter og komponere musik, Foto: Daniel Starrason
og han har spillet masser af musik, lige siden han var 14

ar. Fgrst pa guitar, sidenhen pa el-bas og kontrabas.

Afspil videoen, og hgr Richard Andersson forteelle
mere om sig sely, sit instrument og den koncert, | skal
til lige om lidt.

00:00/03:47
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OBLIGATORISK FORBEREDELSE - FORTSAT

FRA SYNSINDTRYK TIL MUSIKALSK
UDTRYK

Til koncerten skal | hgre et nummer, der hedder
’Legende bgrn, Enghave Plads’.

Se videoen, og hgr Richard fortaelle om, hvordan
musikken bliver til.

TN Y ————
bit.ly/4aajWrg

00:00/03:47

ra
'Q' La

HVAD SER I? .
FORBERED JER PA AT SYNSTOLK

e SR0p | o LhoiERe. Nar Richard spiller koncerter, bruger han

- : synstolkninger (beskrivelser) af kunstveerker
som udgangspunkt for sin musik. Han har
derfor brug for nogle fra publikum, der kan

synstolke veerkerne for ham.

| dette forlgb skal | gve jer pa at synstolke
maleriet 'Legende bgrn, Enghave Plads’,
som er et af de malerier, Richard spiller til
koncerten pa jeres skole.

Nar man synstolker, geelder det om at
beskrive vaerket, sa godt som man kan. Ofte
starter man med at finde de neutrale oplys-
ninger: Hvordan ser maleriet ud? Hvem er
med? Hvor foregar det? Men det er ogsa
vigtigt at videregive stemninger, tanker og
fglelser: Hvilke historier forestiller du dig,
der foregar i billedet? Er der situationer, du
selv kan genkende? Hvad far billedet dig til
at teenke pa?

Peter Hansen: Legende bgrn. Enghave Plads, 1907-08,.
Statens Museum for kunst.

Lses mere om maleriet pa
bit.ly/48GKMGt
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OBLIGATORISK FORBEREDELSE - FORTSAT

OPGAVE 1
BILLEDJAGTEN: SAT X, LOB OG BYT
For | gar i gang:

« Deljer opigrupper a’ 4-5 elever.

- Hver gruppe skal have et stykke papir og en blyant
klar.

« Hver gruppe udnaevner en X-master, som skal
vaere klar til at seette krydser pa papiret. Opgaven
som X-master gar pa skift undervejs i opgaven.

- Gar klar til at vise videoen ’Legende bgrn - billed-
jagt med ledetrade’. Alle i gruppen skal kunne se
videoen. Videoen varer 5 minutter.

o DR

bit.ly/3Th9A26

L7

% TIL LAREREN

Stop eventuelt vide-
oen, nar der kommer
en ny ledetrad. Det
giver bedre tid til at
laese, hvad
der star.

Spilleregler:
. Kig godt pa billedet.
- Find pa skift s& mange ting som muligt at sige om
billedet. Man ma kun sige én ting ad gangen. Her-
efter gar turen videre til den naeste i gruppen.

. X-masteren skal seette et kryds pa papiret hver
gang, der bliver sagt en ting om billedet. (X-maste-
ren ma ikke selv sige noget om billedet.)

- Nar X-masteren har sat 10 krydser pa papiret, skal
alle i gruppen rejse sig op og Igbe en gang rundt
om bordet. Herefter bliver det den naestes tur til at
vaere X-master, og billedjagten gar videre.

Undervejs i videoen bliver der givet nogle ledetrade,
som kan bruges som inspiration til at finde ting i bil-
ledet, men | behgver ikke at bruge dem alle. Stop op,
nar | harer klokkelyden. Det er signal til, at der kommer
en ny ledetrad. Bed eventuelt jeres leerer om at laese
ledetradene op, efterhanden som de bliver vist.

OPGAVE 2
FORT/ZLLINGER OG FOLELSER

Opgaven laves enkeltvis.

Bed jeres leerer om at abne billedfilen samt afspille
musikken til 'Legende bgrn, Enghave Plads’

LYT TIL NUMMERET HER

bit.ly/3XZ300t

Kig pa billedet, mens | lytter til musikken: Hvilke fortesel-
linger og fglelser gemmer billedet pa? Tag udgangs-
punkt i et eller flere af nedenstdende spargsmal:

Forteellinger:
« Hvilke historier forestiller du dig, der foregar i billedet?

« Hvad forestiller du dig, der kan veere sket 'fgr billedet’,
og hvad sker der ’efter billedet’?

« Er der situationer, du selv kan genkende?

« Hvad far billedet dig til at teenke pa?

Folelser:
« Hvilke fglelser opstar i dig, nar du kigger pa billedet?
« Er det behagelige eller ubehagelige fglelser?

+ Er det fglelser, du genkender?

Slut af med, at alle i klassen siger en saetning om bille-
det. Saetningen kan tage udgangspunkt i bade opgave
1 0g opgave 2.

TIL LAREREN:

Hvis | har mere tid, kan | afspille denne video, hvor
Richard forteeller om kontrabassen og de mange
forskellige mader, han spiller pa sit instrument. Eller
| kan lytte til nummeret 'Mennesker pa vejen’.

SE VIDEO OM KONTRABASSEN

bit.ly/3PjOq2i

FIND 'MENNESKER PA VEJEN’ HER

bit.ly/3XZ300t
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FZALLES MAL

Musik efter 6. klassetrin

KOMPETENCEOMRADE OG -MAL

KOMPETENCEOMRADE KOMPETENCEMAL

1. Musikudgvelse 1. Eleven kan udfolde sig selvsteendigt i sang,
spil og beveegelse.

2. Musikalsk skaben 2. Eleven kan arrangere og komponere musikal-
ske udtryk.
3. Musikforstaelse 3. Eleven kan lytte opmaerksomt til og udtrykke

sig varieret om musik fra forskellige genrer,
kulturer og perioder.

FZARDIGHEDS- OG VIDENSOMRADE OG -MAL

Spil Komposition

Eleven kan anvende notation og gehgr i musikud- Eleven kan skabe musik med udgangspunkt i
gvelse. instrumenter og digitale medier.

Eleven har viden om notation og gehgar. Eleven har viden om enkle musikstykkers formal

og struktur og instrumenter og digitale mediers
udtryksmuligheder.
Musikkens funktion

Eleven kan samtale om musik som kunstnerisk
udtryk og som vare.

Eleven har viden om musik som kunstnerisk
udtryk og forbrugsvare.

EKSEMPLER PA LZERINGSMAL

Eleven har viden om og kan anvende grafisk notation i forbindelse med musikudgvelse.
Eleven kan samarbejde med andre om at komponere et musikstykke ud fra et maleri.

Eleven kan dirigere og forme en komposition ud fra et maleri.

pwoN

Eleven kan udtrykke sig nuanceret pa sit instrument og tage kvalificerede musikalske valg.

Bemaerk

Ovenstdende Faelles Mal er eksemplariske og deekker ikke ngdvendigvis hele malgruppen for skolekoncerten. Til gengeeld er
opgaverne i undervisningsmaterialet enkle at justere i sveerhedsgrad og kan tilpasses alle klassetrin i pagseldende malgruppe.
De udvalgte malpar er med andre ord ikke udtemmende for materialets relevans.

RICHARD ANDERSSON: U-Synlig
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TIL MUSIKLZREREN

Om musikken

Da kontrabassisten, Richard Andersson, mistede synet
som 14-arig, dykkede han dybt ned i lydens verden, og
jazz blev hans primeere udtryksform. Richard har siden
spillet med jazzens stgrste navne (Jeff 'Tain” Watts,
Dave Liebman m.fl.) pd anmelderroste udgivelser og
rundt omkring pa de europaeiske scener.

Nar Richard Andersson spiller koncerten ‘U-Synlig’,
inviterer han tilhgrerne ind i et musikalsk rum praeget
af neerveer og umiddelbar tilstedeveerelse. Eleverne
inddrages fra starten i koncerten via synstolkning af
forskellige kunstvaerker, som Richard Andersson saetter
i musik gennem jazz-improvisationer pa kontrabassen.
Farver, figurer, fglelser og oplevelser omsaettes til toner
og stemninger, og maleriet genopstar i musikken.

Om undervisningsmaterialet
Undervisningsmaterialet bestar af forskellige opgaver,
som pa hver deres made undersgger ssmmenhaengen
mellem maleri og musik. Opgaverne er inspireret af
konceptet ‘Playful Learning’, hvor leg, kreativitet, fantasi
og skabende processer danner omdrejningspunktet for
de forskellige opgaver.

Arbejdsformen er fortrinsvis baseret pa gruppearbejde.
Der er fokus pa proces frem for produkt, og der lsegges
op til, at eleverne bruger en legende og undersggende
tilgang til de forskellige opgaver.

Opgaverne har mange Igsningsmuligheder, og der

er saledes ikke nogle rigtige eller forkerte svar pa
opgaverne. Spgrg i stedet ind til elevernes arbejdspro-
cesser, deres overvejelser, valg og gnsker, og hjaelp
eleverne til at udvikle deres bevidsthed om musik og
kreative processer.

Foto: Peter Gannushki

For nogle elever kan gruppearbejde vaere en udfor-
dring. De kan have svaert ved at fa samarbejdet til at
fungere, sveert ved at fa ideer, sveert ved at omseette
tanker til musikalsk handling. Her kan man stilladsere
processen pa forskellig vis fx ved at:

« Seette rammer for samarbejdet.

« Vise veje til at generere og afprgve ideer.

- Sparge dbent og nysgerrigt ind til elevernes
arbejdsprocesser. Hjeelp dem til at finde nye mulig-
heder frem for at se problemer og begraensninger.

« Brug gerne dig selv undervejs, og synliggar
herigennem nogle af de overvejelser og handlin-
ger, der kan tages i anvendelse i forbindelse med
opgavelgsningen. Vis eleverne, at det er ok at
fejle. Kun ved at afprgve ideerne i praksis, finder
man ud af, hvad der virker.

Det er oplagt at bruge materialet i et tveerfagligt samar-
bejde med billedkunst.

God forngjelse!

RICHARD ANDERSSON: U-Synlig
Materialet ma kun anvendes i LMS-regi. © LMS 2026 — www.Ims.dk
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MAL EN LYD, OG SPIL ET MALERI

Musikeren Richard Andersson er blind. Han kan ikke se
malerier, men alligevel oplever han dem gennem den
made, andre fortaeller om malerierne. Undervejs bear-
bejder og omseetter han fortaellingen til musik. Maske
har | allerede har veeret til koncert med Richard og set
og hert, hvordan han ved hjeelp af jeres synstolkninger
spiller det, | ser i billedet.

Men hvordan ville det veere, hvis man gjorde det
omvendt og omsatte lyd til billeder uden at kunne se,
hvad man laver?

Det skal | prgve i dette undervisningsforlgb, hvor | skal
lytte til musik af Richard Andersson, mens | tegner pa
papir med lukkede gjne. Bagefter skal | farvelsegge
tegningen, og til sidst skal | omsaette jeres tegning til
musik.

Lyder det maerkeligt? Maske... men nar man prgver at
arbejde med sine sanser pa andre mader, end man
plejer, kan der ske nye ting: Nye mader at gore tingene
pa, nye mader at udtrykke sig pa.

TVZARFAGLIGT SAMARBEJDE
Aktiviteten “Tegn og mal en lyd” kan med for-
del laves i et samarbejde med Billedkunst.

RICHARD ANDERSSON: U-Synlig
Materialet ma kun anvendes i LMS-regi. © LMS 2026 — www.Ims.dk




MAL MUSIKKEN

FOLG LINKET,
OG KIG GODT PA BILLEDET

bit.ly/4atw2Df ¢/

Maske kan du se, at billedet bestar af en masse krusse-
duller og streger, mgnstre og figurer.

Maleriet er lavet af den danske billedkunstner, Asger
Jorn, som brugte en teknik, der kaldes ‘automattegning’.
Det betyder, at han lukkede gjnene og tegnede lgs pa
papiret uden at Igfte blyanten. Sa dbnede han gjnene og
gik pa jagt efter figurer, fantasiveesener og mgnstre i de
krusseduller, han havde tegnet. Han lagde farver p4, og
undervejs opstod et maleri, som det | ser her.

I skal nu arbejde sammen om at lave et billede ved hjeelp
af automattegning. Mens | tegner, skal | Iytte til musik af
Richard Andersson.

I skal bruge folgende materialer:

« Hvidt papir, som er stort nok til, at 5-6 elever kan
tegne pa papiret pa samme tid.

« En sorttusch eller en sort farveblyant pr. person.

« Farveblyanter/farvekridt i forskellige farver.

« Lydafspiller til lydfilen.

Opgave 1
Luk gjnene, fglg musikken og tegn

« Del jer op i grupper af 5-6 elever.

« Hver gruppe skal have et hvidt stykke papir. Alle i
gruppen skal have en sort tusch eller en sort farve-
blyant.

« Nar jeres laerer starter musikken, skal | lukke gjnene
og tegne pa papiret. Musikken varer ca. 1 minut. Abn
gjnene, nar musikken slutter.

Opgave 2
Find og farv

- Kig pa jeres krussedulletegning, og ga pa jagt efter
figurer, fantasiveesener og mgnstre.
- Find farveblyanterne frem, og hjeelp hinanden med

at finde og tegne figurer, fantasiveesener og mgnstre
frem ved hjeelp af farver

- Giv maleriet en titel. Heeng maleriet op, og praesen-
ter jeres billeder for hinanden.

TIL LAEREREN

Opgave 1: Afspil 1-1%2 minut af ‘Mennesker pa
vejen’. Undlad at forteelle eleverne, hvad musik-
ken hedder.

Opgave 2: Afspil ‘Mennesker pa vejen’, mens
eleverne farvelaegger tegningen. Gentag gerne
musikken flere gange.

Slut eventuelt opgaven af med at forteelle ele-
verne, hvad musikken hedder, og vis dem billedet,
som musikken er lavet over:

bit.ly/43epizO

Find ‘Mennesker pa vejen’ her:

LYT TIL NUMMERET HER

bit.ly/3XZ300t
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SPIL JERES MALERI

Nar Richard spiller og omdanner synsindtryk til musik,
bruger han alle de lyde, han kan lokke ud af sit instru-
ment: Bade de grimme toner, de smukke, de sjove, de
triste oswv.

| denne gvelse skal | omdanne jeres maleri fra ‘Mal
musikken’ til musik. Men fgrst skal | hgre Richard for-
teelle om kontrabassen og dens mange forskellige lyde
og klange.

-
_ bitly/3PjOq2i
o (_j-

- IAStrumentpraesentation.

Kontrabassen

™ Ep

>NH1>)

00:00/03:47
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Opgave 1

Instrumentet

Nar man mister synet, mad man laere at bruge sine
sanser pa nye mader. | denne opgave skal | prgve at
fa det bedste ud af det instrument, | far tildelt gennem
tilfeeldige terningeslag.

« Deljer opigrupper af 5-6 elever. Sla med terningen,
og find ud af hvilket instrument, | hver isaer skal spille
pa. Hvis | har mod pa at prgve nogle anderledes
instrumenter, kan | bruge tabel nr. 2.

- Undersgg hvor mange forskellige lyde, | kan lave pa
jeres instrumenter.

« Giv de forskellige lyde et navn som fx 'grim lyd’,
'smuk lyd’, "Thoppe-lyd’, liste-lyd’, ‘langsom lyd’ osv.

« Slut af med at preesentere jeres instrumenter og
nogle af deres lyde for de andre grupper.

TABEL 1 TABEL 2
Terningeslag: | Instrument: Terningeslag: | Spil pa noget:
1 Triangel 1 Fra skoletasken
2 Tromme 2 Der er rundt
3 Xylofon 3 Fra skolegarden
4 Klokkespil 4 Fra naturen
5 Guerro 5 Pa kroppen
6 Maracas 6 Der begynder med T

Opgave 2 .-/(‘ £
Kontraster

| denne opgave skal | undersgge, hvilke kontraster |
kan lave pa jeres instrumenter. Bagefter skal | finde
kontraster i jeres billede. Til sidst skal | lave et stykke
musik, hvor | bruger kontrasterne som udgangspunkt
for jeres komposition.

Klasseopgave
Undersag i feellesskab, hvilke kontraster | kan lave med
jeres instrumenter fx:

« Lange lyde - korte lyde

« Kraftige lyde - svage lyde

« Hurtige lyde - langsomme lyde
« Fast rytme - fri rytme

+ Mgrke klange - lyse klange

Gruppeopgave
Ga tilbage i jeres grupper. | skal bruge jeres maleri fra
‘Mal musikken’ samt de instrumenter, | fik i opgave 1.

1. Kig pa jeres billede
Hvilke kontraster kan | finde? Fx:

+ Mgrke farver - lyse farver
» Runde figurer- kantede figurer
. Store - sma figurer

+ Noget i beveegelse - nogetiro

2. Spil nogle af kontrasterne pa jeres instrumenter
« Hvordan virker det?

. Skal alle spille pd samme tid, eller er det bedre at
skiftes?

3. Lav en lille komposition pa max. 20 sekunder,
hvor | bruger en eller flere af kontrasterne i billedet
som udgangspunkt for jeres musik.
Lav en plan for, hvordan musikken skal forega. Aftal fx:

- Hvilke kontraster vil | spille?
- Hvordan vil | starte?

« Hvordan skal musikken forlgbe? Skal alle spille pa
en gang, eller skal | skiftes?

« Hvordan vil | slutte?
4. Opfor stykkerne for hinanden

Slut af med at reflektere over opgaven.

RICHARD ANDERSSON: U-Synlig
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SPIL JERES MALERI - FORTSAT

| har nu faet godt styr pa jeres instrumenter, og hvor-
dan de kan bruges til at udtrykke kontraster. | kan nu
vaelge en eller flere af de folgende opgaver, som pa
hver deres made giver et nyt udgangspunkt for at lave
musik til jeres billede.

Opgave 3A
Stemninger og fortaellinger

1. Kig pa jeres billede en gang til. Hvilke historier og
stemninger gemmer sig i billedet? Fx:

« Glade/triste/venlige/sjove figurer

« Skgre historier/gyserhistorier/eventyr

2. Udveelg en historie eller stemning, og lav en lille
komposition pa 20-30 sekunder, som passer til jeres
historie eller stemning.

« Lav en plan, for hvordan musikken skal forega.
« Hvordan vil | starte?
« Hvordan skal musikken forlgbe?

« Hvordan vil | slutte?

3. Opfar stykket for de andre

TIL LAEREREN:

Afslut eventuelt forlgbet med at seette elevernes
kompositioner sammen til et faelles veerk. Lad
eleverne diskutere og reflektere over, hvilken
reekkefglge deres kompositioner skal komme i.
Qv jer i at spille i reekkefglge.

Haeng malerierne op. Inviter til fernisering, og spil
veerket for publikum.

Opgave 3B

Med maleriet som partitur
Haeng maleriet op, sa alle kan se det.

1.

Kig pa jeres billede. Udvaelg hver isaer en farve,
form, figur eller andet, som optraeder i billedet.

. Find lyde pa jeres instrumenter, som passer til det, |

hver iseer har valgt.

. Udveelg en dirigent. Dirigenten skal have en diri-

gentstok (brug for eksempel en trommestik.) Dirigen-
ten bestemmer, hvordan maleriet skal spilles. Man
ma kun spille, nar dirigenten peger pa ens udvalgte
ting. Dirigenten kan for eksempel vise, at man skal:

spille maleriet fra venstre til hgjre eller omvendt
spille fra bunden til toppen eller omvendt

eller ... ? (Find selv pa andre mader at dirigere billedet)

. Fglg dirigenten, og spil maleriet: Lav en komposi-

tion pa 20-30 sekunder, hvor | spiller maleriet, som
dirigenten viser det.

. Lad alle i gruppen prove at veere dirigenter.

. Veelg en af udgaverne, og opfer stykket for de

andre.

Opgave 3C
Synstolkning

1.

Udveelg en i gruppen til at synstolke billedet.

| kan bruge nogle af de teknikker, der er beskrevet i
de andre opgaver til at synstolke billedet med. | kan
fx beskrive:

Farver og former
Kontraster

Stemninger og forteellinger

. Resten af gruppen vender ryggen til billedet, sa de

ikke kan se billedet.

. Lyt efter det, synstolkeren fortaeller om billedet, og

spil det pa jeres instrumenter.

. Lad alle i gruppen prgve at veere synstolker.

. Udveelg en udgave, og opfgr stykket for de andre.
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TIL KONTAKTLZAREREN

KONCERTEN
U-Synlig

Alt afhaenger af gjnene, der ser, siger man. Den aner-
kendte jazzbassist Richard Andersson ser ingenting.
Som teenager mistede han synet, og for ham er farver
derfor blevet til lyde, ansigtsudtryk til stemninger og
minder til musik. Musikken har bragt ham vidt omkring —
lige fra turnéer med verdensstjerner til optraedener i tv.

Til denne interaktive koncert inviterer Richard Anders-
son eleverne til at beskrive kunstvaerker for sig, og han
kvitterer med en improviseret musikalsk fortolkning pa

hgjeste niveau. En kreativ, dynamisk og ikke mindst
tankevaekkende koncertoplevelse for bade sma og
store.

Vaer opmaeerksom pa, at musikken og koncertformen
kan veere fremmed for eleverne. Det er derfor vigtigt
for elevernes koncertoplevelse, at de har naet at gen-
nemga den obligatoriske forberedelse.

Den obligatoriske forberedelse kraever ikke specielle

musikfaglige forudsaetninger og kan forega i klassen.

MUSIKEREN

Richard Andersson

MUSIK TIL BRUG | FORBEREDELSEN
Findes som links i materialet og pa Ims.dk.

UNDERVISNINGSMATERIALET

Materialet er udarbejdet til musik pd mellemtrinnet.
Kontaktleereren bedes videreformidle materialet til de
involverede leerere.

Eventuelle spgrgsmal besvares gerne ved
henvendelse til LMS pa 8619 4570.

Vi gnsker rigtig god forngjelse med koncerten.

Med venlig hilsen

LMS og Richard Andersson

Foto: Peter Hellesge

EN GOD KONCERT

AR
Eleverne far den bedste
koncertoplevelse, hvis de F 2
er forberedt og sidder klar,

nar koncerten starter.

Snak ogsa med eleverne og dine kollegaer
om, hvad det vil sige at veere til koncert.

Som leerer bidrager man bedst ved ikke at
tysse, men i stedet saette sig blandt eleverne
og dele oplevelsen med dem.

HUSK AT EVALUERE

Efter koncerten bedes | udfylde et evalue-
ringsskema pa Ims.dk, hvor | ogsa kan laese,
hvad musikerne skriver om deres besgg hos
jer. | vil modtage en mailpamindelse om det.
Jeres evaluering er vigtig for musikerne samt
for LMS’ videreudvikling af skolekoncertord-
ningen. Bemaerk, at evalueringsskemaet kun
kan udfyldes én gang pr. koncert.
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PRAKTISKE OPLYSNINGER

Malgruppe:
Medvirkende:
Max antal elever:
Koncertlaengde:
Opstillingstid:

Nedtagningstid:

Mellemtrin

1

120

45 minutter
30 minutter

20 minutter

Lokale:

Scene:

Publikum:

Strom:

Mgrklsegning:
Omklaedningsrum:

Forplejning:

Rum med god akustik, fx
gymnastiksal. lkke gennemgangs-
lokale og helst ikke sportshal.

Medbringer leerred og projektor, sa
der skal veere plads til at stille det op.

Eleverne ma gerne placeres pa
gulvet, stole ikke ngdvendigt.

Ja til projektor og forstaerker.
230 V ved scenen

Delvis (pga projektor)
Ikke et krav

Vand, kaffe/te med maelk.
Evt. lidt frugt og brad.

Ved ankomst:

Orkesterkontakt:

Musikerne henvender sig pa
kontoret for at blive vist til rette,
hvis ikke andet er aftalt.

Skolens kontaktlaerer bedes tage
kontakt med musikerne i god tid
inden koncerten for at sikre, at
alle aftaler er pa plads. Informér
fx om seerlige parkerings- og

tilkgrselsforhold eller andre saerlige

forhold ved afvikling af koncerten.

Foto: Pete Gannushkin

KONTAKTPERSON

Richard Andersson
Mobil: 6060 0011
E-mail: mail@richardandersson.dk
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