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Hvad er Tech-teket?
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Hvad har Tech-Teket?

e 3D printere
Laserskeaerer
Vinylskeerer
Storformatsprinter
Broderimaskine
Varmepresse
Vakuumformer
Computere
VR briller

.

)

Hvad kan man lave?
e Figurer
Reservedele
Smykker
Pynt
Plakater
T-shirts og sweatshirts pynt

e Boarn under 13 skal have deres voksne med



Dagens program

* Hvad er Tech-Teket?

* Lidt om robotter og kodning
* Lidt om fable

e Byg din robot

PAUSE 10 min

e Dagens udfordringer
Udfordring 1
Pause
Udfordring 2
Pause
Udfordring 3
e Oprydning + afslutning




Hvad er Fable?

* En modulopbygget robot
= nem at bygge og sndre hurtigt.

* Let at programmere i
Fable-programmet.

* Hvert hold far felgende:

e 1 Fable standard robot
samlesaet.




Hvordan bygges Fable? Nogle gode rad

¥

Veer sa god at bygge!



Hvordan programmeres Fable?

Fable Blockly - Shape Robotics - Beta.5

I Most Used

I Logic
Actions

I Loops
Colors
Functions
Senses

Camera

move forward

move backward

1/! dagrees

right

-1/| degrees

stop moving

23 Y
T
X Y

Program: Stopped
Dongle: Not connected

i’ Modules: 0found

LeftArm = None

LeftArm = 1
while True:
if api.isPressed(’'1"):

if LeftArm :

api.setColor([100, @, ©], ‘Dongle')
else:

api.setColor([20, 100, 20], 'Dongle’)
if api.isPressed(‘up'):

api.setSpinSpeed(-50, 50, ‘None')
elif api.isPressed(“down’):
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PAUSE 10 min



Dagens udfordringer:

Udfordring: - 2 point 0 point 1 point 3 point
Kom taettere pa Rammer maskot <10cm <5cm <lcm
Rundt pa gulvet Rammer maskot <10 cm <5cm <lcm
Ram plet Se pa pointene, for hvor bolden lander i malskiven.



PAUSE 5 min



1. udfordring: Kom taet pa

Forberedelse:

* Stil jeres Fable-robot pa det grgnne klistermaerke ved logoet.

* Stil maskotten pa det rgde klistermaerke med samme nr.

Udfordring:

* F3 jeres Fable-robot til at kgre sa teet pa maskotten som muligt, uden at
ramme.

Point:

<1 cm: 5 point

< 5 cm: 3 point

<10 cm: 1 point

< 20 cm: 0 point

Ramt maskot: - 2 point




PAUSE 5 min



2. udfordring: Rundt pa gulvet

Forberedelse:

* Stil jeres Fable-robot pa det grgnne klistermaerke.

* Stil jeres Maskot pa det rgde klistermaerke

Udfordring:

* Fa jeres Fable-robot til at k@re sa teet pa Maskotten som
muligt, uden at ramme den.

Point:

<1 cm: 5 point

< 5 cm: 3 point

<10 cm: 1 point

< 20 cm: 0 point

Ramt maskot: - 2 point
Ramt klistermaerke: - 2 point




PAUSE 5 min



3. udfordring: Ram plet

Forberedelse:

* Stil jeres Fable-robot bag en af klistermaerkerne ved malskiven.

Udfordring:

* Fa jeres Fable-robot til at kaste en bold og ramme sa praecist som
muligt i malskiven.

Point:
Se pointene for malskiven.




PAUSE 10 min



Dansefest (Nas sjseldent)

Vis hvad i kan fa robotten til, ved at planlaegge en mega sej
dansesekvens i Fable-programmet.

* Krav til I@sning af opgaven:

Alle led og motorer skal vaere i brug.
Den skal afspille lyd.

Den skal lyse forskellige farver.

Den skal kunne danse i et minut.

| skal afpr@gve en ny funktion.

| skal gerne grine mens i laver opgaven.




Og vinderen er ....




TAK FOR IDAG

Bedre liv - Mere liv

e nre




